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'L Films' 



La productora L Films nace a finales del 2009. Sus componentes, 24 personas, son 
jovenes que acaban de licenciarse en Comunicacion Audiovisual o que han acabado 
sus estudios de Imagen; Production de audiovisuales, radio y espectaculos; o 
Sonido. Ante un mercado laboral que poco o nada les ofrece, han decidido llevar a 
cabo sus propios proyectos audiovisuales, el primero de los cuales es el corto que en 
este trabajo analizaremos. 

Pero la cosa no acaba aquf. De momenta, ya tienen en marcha otro proyecto, este 
por encargo, junto con la productora Media Maker para preparar, grabar y editar una 
action de marketing de guerrila, que consistira en dar visibilidad a un autor literario 
desconocido. 

La productora espera poder ofrecer en un futuro no muy lejano servicios de 
production de spots publicitarios, videos corporativos y videoclips, aunque tienen 
claro que no renunciaran en tirar adelante proyectos audiovisuales propios, ya sean 
cortometrajes, como el caso que veremos a continuation, o largometrajes. Afirman 
que su unica frontera sera su imagination. 



Organizacion de 'L Films' 



La productora L Films esta dividida en diez areas de trabajo. 

1. Direccion 

Su tarea consiste en organizar y coordinar el resto de areas. Esta formada 
por tres personas: la directora, Leticia Martin, y dos ayudantes de direccion, 
Julia Obiols i Maria Cuso. 

La primera toma todas las decisiones, desde como tiene que desarrollarse el 
guion hasta como debe realizarse el montaje. Al ser una productora pequena 
y nueva, intentan tomar las decisiones en conjunto, pero siempre es Martin 
quien tiene la ultima palabra. 

Las dos ayudantes de direccion, por su parte, son quienes transmiten las 
decisiones de la directora al resto de areas, asi como tambien transmiten las 
propuestas del equipo a Martin. El objetivo es que solo haya una via de 
comunicacion para que las ordenes lleguen de manera clara, precisa, rapida y 
sin distorsiones. 

2. Produccion 

Se encarga de los aspectos organizativos y tecnicos de la elaboracion de la 
pelfcula. Su principal funcion es suministrar todo el material necesario para 
que los proyectos puedan salir adelante. Para ello, deben estar siempre en 
coontacto con las otras areas, que son quienes les informan de lo que les 
hace falta. 

En L Films, el equipo de Produccion esta formado por Laura Sol y Marta 
Serrano. 

3. Guion 

El equipo de guionistas se encarga de desarrollar la historia por escrito y a 
traves de ilustraciones. Esta dividido en tres grupos. El primero se encarga de 
realizar el guion literario, que es aquel que describe aquello que se mostrara 
y escuchara en la obra. Incluye division por escenas, acciones de los 
personajes o eventos, dialogo entre personajes, asi como breves 
descripciones del entorno en el que van a acontecer y, cuando se requiera, el 



enfasis que usaran los actores. Los encargados de realizarlo son los 
guionistas Victor Sala y Max Tovias. 

El segundo lugar, se encuentran los responsables de realizar el guion tecnico, 
que anade al guion literario detalles de como la camara va a captar toda esa 
informacion. Las responsables de esta tarea son Maria Sosa y Jordi Garcia, 
aunque estan coordinados con la directora, Leticia Martin. 
Por ultimo, encontramos se encarga de realizar el storyboardo guion grafico, 
series de ilustraciones o imagenes mostradas en secuencia con el proposito 
de previsualizar una animacion, entender la historia y seguir la estructura del 
proyecto antes de filmarlo. Ademas de las vinetas, se incluyen tambien notas 
sobre la accion del film, los dialogos de los personajes y el sonido ambiente 
que se quiere captar. El encargado de realizar las vinetas debe ser un 
ilustrador, en este caso Alessandra Puccini, que completara el storyboard con 
la ayuda los guionistas anteriores. 

4. Direccion de arte 

Se encarga de supervisar la estetica general de la pelicula, teniendo en 
cuenta para ello todo el vestuario, el atrezzo, el decorado y las localizaciones 
-aunque quien se encarga de buscarlas, de acuerdo con las caracterfsticas 
que marcan desde Direccion de arte, es Produccion-. Tambien son los 
encargados del maquillaje, pero al no contar todavia con profesionales, de 
momento contratan a una empresa externa para realizar esta funcion, 
siempre bajo su supervision y sus indicaciones. 

Quienes componen el equipo de Direccion de arte son Clara Bofill, Ana Cuba, 
Sarah Renau y Sandra Vilar. 

5. Direccion de fotografia 

Area que determina el aspecto cinematografico de la pelicula. El director de 
fotografia transforma las ideas del guionista y del director en imagenes 
visuales. Usando sus conocimientos de la iluminacion, objetivos, camaras y 
emulsiones fotograficas, el director de fotografia crea el ambiente, la 
situacion y el estilo visual adecuado de cada piano, para evocar las 
emociones que el director desea. Asi, decide el equipo de iluminacion y el 
tipo y numero de camaras que se necesitaran para el rodaje. El director de 
fotografia pide que las luces y las camaras se preparen de una forma 



determinada para lograr el efecto deseado. 

Tambien interviene en la fase de production, ya que se encarga de iluminar 
el decorado y darle el look que se habia decidido durante la preproduccion 
con la directora. 

La principal encargada de todo esto es Alba Lupianez. 

6. Direction de actores 

Este departamento se encarga del casting, es decir, de la selection y 
evaluation de los posibles actores adecuados para la pelfcula, y de dirigir las 
interpretaciones de estos. 

El quipo esta formada por la directora de actores, AnnaTs Rente, y dos 
ayudantes de direction de actores, Maddalen Serras y Paula Vallejo. La 
directora es quien toma las principales decisiones sobre interpretation y 
quien las transmite a los actores, mientras que las ayudantes son las 
encargadas de hacer propuestas a la directora de esta area, que las valorara 
y las aprobara si las considera oportunas. 

7. Equipo de camaras 

Esta formado por un operador, que arranca la camara y la detiene en el 
momento justo, siguiendo las instrucciones de la directora, y dos ayudantes 
de camara, que cumplen los cometidos del foquista. 

El primero es Albert Sola i los segundos Jordi Garcia y Victor Sala -quienes 
tambien estaban en el equipo de guionistas- 

8. Sonido 

Cuentan con una disenadora de sonido, Martina Rodriguez, que supervisa 
todos los elementos sonoros de la pelfcula y se encarga de los efectos 
sonoros, y una microfonista, Clara Bofill, que maneja la jirafa o pertiga, una 
barra ajustable utilizada para colocar un microfono durante la filmacion. El 
microfonista debe emplazar correctamente el microfono en la jirafa para 
grabar a todos los actores, lo que significa apuntar hacia el actor que esta 
hablando, anticipandose a cuando vaya a hablar el actor siguiente y girando 
el microfono sobre el. 



9. El script 

El Script o secretario de rodaje, en este caso Judit Padros, escribe notas muy 
especfficas de cada escena de modo que pueda volver a mirarlas durante una 
escena posterior para comprobar que todos los detalles son correctos. Se 
encarga, de este modo, de verificar que todo tiene la misma apariencia entre 
un piano y el siguiente. Tambien hace el seguimiento del numero de paginas 
y escenas completadas en un dia, el numero de posiciones de camara, el 
tiempo en pantalla estimado y anota las desviaciones de las escenas filmadas 
respecto al guion, por ejemplo, si el dialogo interpretado por el actor difiere 
del escrito. 

10. Montaje 

Su tarea es de postproduccion, ya que se encarga del ensamblaje de las 
tomas ya registradas para dotarlas de forma narrativa. Asi, escogen, ordenan 
y unen una seleccion de los pianos, segun una idea y una dinamica 
determinada, a partir del guion y la idea del director. 
Las montadoras son Arantxa Espelta y Celina Diaz. 
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'Making-of' de 7Por que no bailAis?' x 



'Brainstorming' 

El primer paso en la creacion del corto consistio en una lluvia de ideas propuestas 
por todos los miembros del grupo, ideas que les gustaban y les motivaban por la 
razon que fuese. Todos dieron su opinion y aportaron ideas, aunque la decision final 
siempre la toma la directora. Una vez que ya tenian una lista considerable de 
proyectos, realizaron una votacion y fueron tres las ideas que mas gustaron, asf que 
decidieron desarrollar las tres formando varios equipos de trabajo para poder 
trabajarlas y empezar a redactar los guiones. 

Una vez hecho esto, se dieron cuenta que las tres ideas les presentaban problemas 
diffciles de resolver: no podian obtener permisos para grabar en las localizaciones 
que tenian previsto; necesitaban un nino como protagonista y eso podia dificultar 
mucho la faena; la caracterizacion de los personajes era muy compleja y el 
presupuesto en maquillaje excedena lo que tenian previsto... Finalmente, decidieron 
desarrollar otra idea diferente a lo que habian escogido hasta ahora. Pasaron por un 
momento de crisis porque ya tenian hecho el storyboard y el guion y fue como 
empezar desde cero otra vez. 

Una vez superada esta etapa de crisis pensaron en la nueva idea, y llegaron a la 
conclusion de que lo mas facil era hacer una adaptacion, escoger un cuento corto y 
adaptarlo, asf ya partian de una estructura hecha y resultaba mucho mas sencillo. La 
obra escogida fue el cuento de R. Carver titulado <LPor que no bailais?. En la historia, 
dos jovenes que van en bicicleta se paran delante de un jardfn porque la chica ve 
algo raro allf, y es que todos los muebles de una casa estan montados en el jardin. 
Cuando ella se queda curioseando toda la escena, aparece el dueno de la peculiar 
casa y habla con la pareja sobre el precio de la casa, se la acaba vendiendo y 
termina bailando con la chica en un intento por ligarsela. 

Elaboration del guion 

Una vez decidido el argumento del corto, se procede a la elaboracion del guion 
adaptado basado en una obra literaria que consta de diferentes partes. En primer 



lugar, se redacta la sinopsis, que es una resumen muy breve del relato y que sirve 
para tener clara la idea que se va a desarrollar. Despues, es el turno de la Redaccion 
novelada o el Tratamiento. Esto consiste en la redaccion del relato como si fuera una 
descripcion novelada, de forma lineal en cuanto a la vision que la futura pelicula va a 
dar. 

Seguidamente se crea el Guion literario, tambien llamado continuidad dialogada, que 
consiste en pasar la redaccion novelada a secuencias y escenas, en las que los 
dialogos y la explicacion de los lugares de accion, lugar y tiempo son especificadas 
con claridad. Una vez hecho este y a partir de el, se puede crear el Guion tecnico, 
que se divide en pianos, escenas y secuencias, siendo en realidad un montaje en 
borrador. Este ultimo guion ha sido retocado varias veces por el equipo encargado 
de realizar todo en torno a esta funcion. Por ultimo, un ilustrador puede realizar el 
storyboard, que como ya hemos explicado es el dibujo detallado de todas y cada una 
de las tomas de la pelicula. 

Manos a la obra 

Una vez redactado el guion, empiezan a trabajar todos los demas equipos de 
trabajo, excepto los montadores. El equipo de Direccion de arte decide como tiene 
que ser la localizacion en la que se va a grabar el corto. Toda la historia se desarrolla 
en el mismo emplazamiento, que tiene que ser un jardin grande, en el que se 
puedan colocar varios muebles y que se ve desde la calle. Entonces, es el equipo de 
Produccion el que se encarga de buscar un sitio con dichas caractensticas y 
encuentran tres opciones. Dos de ellas son casas privadas con jardin que les ceden 
todo el dia, de 8 de la manana a 8 de la tarde, el jardin por 200€. La tercera, por 
300€ mas, esta dispuesta a, no solo dejarles su terreno, sino tambien prestarles sus 
muebles para montar el atrezzo y el decorado que se necesita para el corto. Se 
decantan por esta ultima opcion, porque, debido al bajo presupuesto del que 
disponen, se ahorraran tener que comprar el mobiliario y pagar por su transporte. 

Del mismo modo, Produccion, bajo las directrices de Direccion de arte, se ha 
encargado de buscar todo el material necesario -neveras, camas, colillas de 
cigarrillos, vestuario...- y de buscar y subcontratar empresas externas y freelances 
para aquellas tareas que ellos no pueden realizar, como maquilladores, que son 



estudiantes en practicas del curso de Tecnicos en Maquillaje para Cine, TV y Video 
de la Escuela Superior de Imagen Personal Cazcarra, y un tecnico de sonido. 

Al mismo tiempo, el equipo de fotografia decide como quiere que sea la iluminacion 
del corto. La accion tiene lugar en tan solo en unos minutos, sin embargo, el rodaje 
durara todo un dfa, de ocho de la manana a ocho de la tarde. Tienen que conseguir 
que no se noten los cambios de luz para que no haya fallos de raccord o, dicho de 
otro modo, de continuacion cinematografica, que consiste en la relacion que existe 
entre los diferentes pianos de una filmacion a fin de que no rompan en el receptor o 
espectador la ilusion de secuencia, en este caso, a causa de cambios repentinos de 
tonalidad dentro de un mismo espacio y secuencia. Tambien trabajan muy unidos 
con el equipo de Direccion de arte a la hora de elegir los colores del vestuario y el 
atrezzo, ya que, por ejemplo, los colores muy claros rebotan mucho la luz. 

Mientras, Direccion de actores se pone en marcha con el casting. Necesitan un 
hombre de unos 50 anos y un chico y una chica de entre 25 y 35 anos que sepan ir 
en bicicleta. Para conseguir que se presentara gente, colgaron carteles en escuelas 
de teatro y en universidades y se pusieron en contacto con diferentes actores. De las 
quince personas que se interesaron en el casting, se presentaron doce. 

El casting constaba de tres pruebas. A las dos primeras se sometian todos los 
candidates. La primera era igual para todo el mundo y consistia en improvisar un 
monologo de tres minutos. La segunda se adaptaba mas al personaje para el cual se 
presentaban los candidates. Las chicas, por ejemplo, tenian que intentar convencer a 
un actor para mantener relaciones sexuales. Los chicos jovenes tenian que negarse a 
dicha proposicion. Los candidates varones mas mayores tenian que intentar vender 
muebles. 

La tercera parte del casting solo se le hacia a aquellos actores que habfan 
conseguido convencer al equipo de Direccion de actores con sus dos pruebas 
anteriores. En esta tercera, las chicas y los chicos de entre 25 y 35 anos tenian que 
simular que entraban en un sitio prohibido. Los hombres de 50 anos debfan 
convencer a una chica de que bailara sin utilizar argumentos. Todo el casting fue 
grabado por el equipo de camaras. 

Una vez ya seleccionados los tres actores que necesitaban, empezaron los ensayos, 
que tambien fueron registrados y en los cuales tambien participaban el equipo de 



Direccion de arte, que en un plato cedido por la universidad Pompeu Fabra coloco de 
la forma que habfa considerado oportuna el mobiliario tal y como estarfa el dfa del 
rodaje; Direccion, que esta presente para ver que todo este bien organizado; y el 
equipo de Montaje, que una vez grabado el ensayo lo monto tal y como lo harfa 
despues con las escenas validas para ver si habfa algun fallo. Y lo habfa. 

Cuando vieron como habfa quedado el montaje, se dieron cuenta que no les gustaba 
la interpretacion del hombre adulto, asf que el equipo de casting tuvo que 
comunicarle que prescindfan de sus servicios y volver a convocar una nueva prueba, 
pero esta vez solo buscando un hombre de 50 anos. Para ello, decidieron no colocar 
carteles ni hacer publicidad, sino contactar ellos mismos directamente con actores 
que dieran el perfil. En este segundo casting tan solo se presentaron dos personas. 
De ahf salio el nuevo actor. Una vez seleccionado, tuvieron que volver a repetir el 
ensayo. Antes de grabar, el ensayo se repitio dos veces mas, para que los actores 
aprendieran lo que tenfan que hacer exactamente y para que todos los miembros de 
la productora supieran cual era su funcion, buscar posibles errores e intentar 
evitarlos. 

Camara... iy accion! 

Una vez hecho todo esto, Mega el dfa del rodaje, que dura 12 horas: de 8 de la 
manana a ocho de la noche. Sin embargo, el trabajo empieza antes. Produccion se 
encarga de trasladar todo el equipo tecnico hasta Pals, y Direccion de actores 
traslada a los interpretes desde Barcelona hasta la localizacion donde Megan a las 7 
de la manana y donde ya esta el resto del equipo. A partir de entonces, Direccion de 
arte, acompanado de los maquilladores externos, visten y maquillan a los actores; 
Direccion de actores da las ultimas instrucciones a los interpretes, y el equipo de 
camaras, Produccion y Direccion, a su vez, preparan el material de rodaje y montan 
el sef-un lugar cerrado en el cual se pueden colocar equipos audiovisuales-. 

Y empieza el rodaje, del cual, aunque se alargara durante 12 horas, solo podran 
grabar media hora, pues simplemente disponen de una cinta de 16mm de treinta 
metros. Como el corto dura unos siete minutos, calculan que cada escena solo se 
puede repetir tres veces como maximo. Las escenas no se registran de forma 
cronologica siguiendo el guion, sino que se alternan las escenas segun los pianos 
que se tienen que hacer, segun los personajes que aparecen en cada escena, segun 



la luz natural... Quien decide el orden en que se va a grabar y crea el plan de rodaje 
es Direccion. El rodaje de cada piano dura entre media y tres cuartos de hora, pero 
eso no significa que la grabacion dure todo ese tiempo, sino que disponen de todos 
esos minutos para ir cambiando el atrezzo segun la escena, guiar a los actores y 
preparar todo el material tecnico necesario. 

Los primeros pianos que se graban son los pianos detalles de objetos del decorado. 
A partir de las 10 ya empiezan a grabarse aquellas escenas en las que aparecen los 
actores. Los primeros en trabajar son los dos mas jovenes. A partir de las 3 de la 
tarde empieza a trabajar el actor mas maduro. De este modo, los interpretes pueden 
hacer descansos por separado para no interrumpir el rodaje. 

Durante las ultimas horas se produce un imprevisto: no habian tenido en cuenta que 
los arboles y la casa harfa sombra justo en el punto en el que habian montado todo 
el decorado. Este es un fallo de Direccion de fotografia, que es el que se encarga de 
controlar que la luz sea siempre la misma para que no se produzcan fallos de raccord 
o continuidad de iluminacion. Rapidamente tienen que trasladar todo el mobiliario a 
otra parte del jardin donde no de la sombra e intentar que este cambio no se note. 

El rodaje finaliza media hora antes de la hora prevista, a las siete y media de la 
tarde. Tal como habian previsto, solo les han quedado cuatro metros de pelfcula de 
16mm, es decir, unos cuatro minutos. Hasta las nueve y media, todo el mundo se 
encarga de recoger y volver a trasladar el mobiliario dentro de la casa. Direccion de 
actores vuelve a encargarse de trasladar a los actores hasta Barcelona y Produccion 
se responsabiliza del material tecnico. 

Postproduccion 

Al finalizar un rodaje se poseen una serie de pianos. En si mismos, poseen una 
significacion minima como unidades narrativas, pero necesitan yuxtaponerse entre 
ellos en un orden determinado y coherente para dotar de estructura al relato fflmico. 

Se empalman, segun el orden del guion, los fragmentos o rush que han constituido 
una filmacion, ya que, como hemos explicado anteriormente, el corto se ha filmado 
en un orden marcado por las circunstancias de direccion y produccion, por la 
disponibilidad de los actores y por causas climatologicas. Se seleccionan, entre los 
diferentes fragmentos de cada toma, los que se consideran mejores. 



Su sistema de montaje es el AVID, una mezcla de montaje que utiliza video y 
ordenador. Posee 4 canales de video, una amplfsima paleta de efectos digitales de 
imagen y 24 pistas de sonido digital de 48 kh. Trabaja con el negativo, por lo que no 
hay necesidad de positivar la imagen, que se digitaliza y se introduce en el 
ordenador. Se accede inmediatamente a cualquier fotograma, y se puede aumentar, 
transformar, colorear, eliminar y trucar cualquier elemento. 



Annexos 



Guion literario 

R.S 



(Adaptacion del cuento Por que no bailais de Carver) 

La camara se pasea entre una casa montada en un jardin. Vemos muebles, 
aparentemente desordenados . Poco a poco la camara se va alejando 
mientras comenzamos a oir la conversacion entre un chico y una chica. 

CHICO 

Pues asi esta la cosa... 
CHICA 

Entonces . . . iLe vas a volver a pedir dinero a tu padre para pagar el 

alquiler? 

CHICO 

Pues no lo se. Ya sera la tercera vez, y no me apetece demasiado. Y 
tu... crees que podrias pedir dinero a tus padres? 

CHICA 

<iYo? No les voy a pedir dinero para pagar tu parte... Quedaria muy 
raro. ( silencio) Pero no te preocupes, ya haremos cuentas . 

CHICO 

A este paso el mes que viene vamos a volver a estar igual. 

La conversacion se va acercando a primer piano cuando hasta que entran 
en piano. Les vemos acercarse por la acera montados en unas 
bicicletas, no van muy rapido. Son una pareja de entre 25 y 30 ahos, 
chico y chica. Al llegar al f rente del 'campamento' que hay montado la 
chica se detiene y el chico pasa de largo. Vemos en la expresion de la 
chica como esta descubriendo algo. El chico, que habia pasado de 
largo, retrocede y entra en piano. Se queda mirando a la chica como 
diciendo ' cque pasa, por que te paras?' 

CHICA 

Mira 

Ambos se quedan mirando a lo que tienen delante. Una casa al fondo 
vigila un campamento de muebles ordenados siguiendo una estructura 
habitable. La chica se vuelve a montar en la bicicleta y entra en esta 
'casa'. Deja la bicicleta apoyada sobre el frigorifico y se empieza a 
pasear por entre los muebles. El chico se acerca tambien a la casa- 
jardin, pero caminando y con la bicicleta en la mano. El la deja en el 
suelo justo antes de 'entrar' en la casa. 

Ambos se pasean, aunque solo vemos de cerca lo que hace ella, que 
empieza a ganar confianza con el ambiente: un abrigo, una batidora de 
vaso que funciona (la enciende), una caja de musica. . . Por el extraho 
apartamento hay sehales de vida (como por ejemplo un vaso vacio con 
algo de alcohol y que tenga los labios marcados de alguien, un 
cenicero con colillas, un cleenex...), aunque ninguno de los dos 
repara mucho en estos detalles. El chico mientras tanto ha encontrado 
un televisor y un mando a distancia encima de una mesilla. Enciende la 
television. 

La chica llega a lo que seria el dormitorio, donde le sorprende un 
espejo. En el descubre reflejada una cama que se encuentra a sus 
espaldas. Se gira para encontrarse f rente al cuerpo de la cama. 
Despues de mirarla un segundo se acerca, se quita las sandalias y se 
sienta. 

CHICA 

(al chico que aun esta en el 'salon') 
Mira, ven. Prueba la cama. 

El chico, que aun ronda entorno a la television, sigue el cable que la 
conecta, que le conduce hacia la llamada de la chica. 



CHICO 

( levantandose del suelo, donde agachado inspeccionaba la tele) 

cEl que? 

CHICA 

(aun desde la cama) 
Ven, pruebala. 

El chico llega hasta el dormitorio siguiendo el cable y levanta la 
mirada para encontrar a la chica. Se olvida del cable y lo deja caer 

CHICO 

(deteniendose ante el espejo y mirando hacia su alrededor . Se siente 
incomodo, aunque no esta nervioso ni inquieto. Poco a poco se acerca a 
la cama, como siguiendo la llamada que antes la chica le hacia) 
Sera mejor que comprobemos si hay alguien ahi adentro . 

CHICA 

(medio enderezandose para estirarle del brazo) 
Vale, pero pruebala antes. 



El chico sigue a su novia con el brazo y se tumba en la cama. Se deja 
llevar, e incluso lo encuentra divertido durante ese instante en que 
se tumba en la cama. 

CHICA 

IQue te parece? 

CHICO 

(Girandose de nuevo hacia ella) 
No esta mal. 

CHICA 

(Poniendose sobre el) 
Dame un beso. . . 

Se besan un instante. Ambos han cerrado los ojos. Pero es el que 
durante ese pequeno instante de oscuridad ha olvidado el espacio. 

CHICO 

( Haciendo ademan de levantarse ) 
Levantemonos 

CHICA 

(Estirandole de nuevo del brazo hacia ella) 
Dame un beso. . . 

La chica, dicho esto lo atrae hacia ella estirandole de la camisa, que 
sale fuera del pantalon, y se abrazan, divertidos. Ella se le insinua 
e incluso comienza a desabrocharle el pantalon. El chico parece que 
vuelve a dejarse llevar, pero de nuevo la sensacion dura poco. 

CHICO 

(Se levanta y se queda sentado sobre el borde de la cama) 
A lo mejor la cama esta en venta. Voy a ver si hay alguien en la casa 

para preguntar. 

Se levanta y se mete la camisa dentro del pantalon. Mira a su 
alrededor y desaparece en el fondo. La chica se queda tumbada en la 
cama, y descubre que en las sabanas hay bordadas unas iniciales: R.S. 
Las resigue con el dedo. Pero al llegar al final percibe la presencia 
de alguien y para. A pesar de esta sensacion, aun mira las iniciales, 
tranquila . 

HOMBRE 

(fuera de piano) 
cTe gustan? 



La chica se gira hacia el otro lado de la cama y en el espejo descubre 
a un hombre de unos 50 anos de pie sosteniendo una bolsa de 
supermercado en la mano. Se gira y al otro lado de la cama encuentra 
la figura real del hombre. No parece sorprendido, incluso sonrie. La 
mira. 

CHICA 

(desconcertada pero tampoco nerviosa) 
Hola 

HOMBRE 

(dejando la bolsa en el suelo) 
Siempre me han gustado los bordados . 

CHICO 

( apareciendo al fondo, volviendo de rodear la casa) 
Hola, pensabamos que no habia nadie. (Cuando llega hasta el hombre le 
estrecha la mano) Estabamos hablando. . .nos gusta mucho la cama, no se 

si la vende. cCuanto pide? 

HOMBRE 

(lo mira pensativo y espera un rato. Parece que no se hubiese 
planteado la respuesta antes) 
Pensaba cincuenta 

CHICA 

£La dejaria en cuarenta? 
HOMBRE 

(Mientras desprecinta una botella de whisky que ha sacado de la bolsa 
de supermercado y se sirve en un vaso que habia abandonado en una 

estanteria ) 
Si, la dejaria en cuarenta. 

(mientras se gira para dirigirse a la zona del salon, con el wisky y 

el vaso en la mano) 
iOs apetece una copa? Hay vasos esa caja ( sehalando a una zona donde 
hay cajas de carton), coged un par. 

El chico se agacha para buscar los vasos. Abre una caja, pero solo hay 
viejos recortes de periodicos: necrologicas . Coge una y la mira 
durante un instante. Coge otra. Le sorprende la conversacion de la 
chica con el hombre (CHICA: pues los muebles son muy bonitos. HOMBRE: 
y muy viejos tambien, pero bueno, parece que algunas cosas duran). 
Busca en la de al lado y saca dos vasos de ella, quitandoles un papel 
de proteccion. Cuando el chico llega encuentra al hombre acomodandose 
en un sillon y a la chica cogiendo una silla de la mesa para sentarse. 
El chico le ofrece uno de los vasos a ella y se dispone a servirla con 
la botella, que ha quedado sobre la mesita de centre 

CHICA 

Ya. ( haciendo sehal de que es suficiente ) (al chico) Yo lo quiero con 

un poco de agua 

HOMBRE 

(Desde el sofa y haciendo un leve gesto con la mano para sehalar) 
Solo puede ser del grifo, en la cocina. 

El chico se va en busca del agua con uno de los vasos en la mano. El 
hombre se enciende un cigarrillo. La chica mira a su alrededor unos 
segundos . 

CHICA 

cY el televisor, cuanto pide? 
HOMBRE 

( levantando ligeramente la vista hacia el televisor encendido y 

pensando un poco) 
Veinticinco 



CHICA 

£La dejaria en quince? 

HOMBRE 

SI 

El chico regresa con el vaso con whisky y agua y se lo da a la chica 
para recuperar el suyo. Se queda de pie. Entretanto, el hombre ya ha 
acabado su primer vaso de whisky y se esta sirviendo el segundo. 

CHICO 

(a ella) 

Bueno, dque quieres que nos llevemos? 
CHICA 

(mirando a su alrededor y pensando un instante 
La alfombra. (ahora hacia el hombre) dCuanto es la alfombra? 

HOMBRE 

( Haciendo un gesto con la mano que indica indiferencia) 

Di una cantidad 

Mientras la pare j a bebe de sus vasos, el hombre apaga la television y 
se dirige hacia una caja de discos de 33' que hay en el suelo. 

HOMBRE 

Tambien vendo el tocadiscos. iCuanto me dariais por el? ( silencio) 

Mientras busca alguna cosa que le apetezca en la caja de los discos, 
le hace un gesto a la chica para que se acerque. El chico se ha 
alejado para curiosear entre los libros de la estanteria. 

HOMBRE 

(a ella, ofreciendole la caja de discos) 
Escoge algo 

Mientras la chica busca en la caja el hombre bebe de su vaso y mira al 
chico, que vuelve, sacandose un talonario del bolsillo. 

CHICO 

Le voy a hacer un cheque. 

Se pone a escribir sobre la mesa. La chica ya ha escogido un disco y 
se lo da al hombre si decir nada. Al sonar la musica (If I Could Orly 
stay asleep, de Patsy Clyne) el hombre tira el cigarro y vuelve a 
beber. La vemos moverse, hasta que el hombre acaba por acercarse y 
bailar con ella tambien. En el rostro de ella vemos como mira al chico 
extrahada pero juguetona. Les vemos bailar un poco mas, hasta que 
llegamos al rostro del hombre, que mira al chico (que esta fuera de 
piano) y def initivamente le deja 'fuera de juego'. El piano de su 
rostro baja hasta su mano, que estrecha la espalda de la chica y la 
acompaha en sus movimientos . 

HOMBRE 

Espero que te guste la cama 

La chica se apoya en el hombro de el, delegando totalmente su 
capacidad de decidir los movimientos en la figura del hombre. Ya no 
mira al chico, cierra los ojos. 

La camara se aleja y les deja a los dos bailando. 
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